
Das Metaverse ist ein aktuelles Thema und Virtual Reality wird in Zukunft ein integraler Bestandteil 

einer zunehmend vernetzten Welt sein. Wir sind ein Münchner Start-up, welches die Entwicklung des 

Metaverse maßgeblich vorantreibt und Kunden wie Porsche, Siemens, Bayer und Telekom bereits heute 

den Einstieg in das Metaverse ermöglicht.
 

Unterstütze uns bei der Umsetzung unserer Vision: 

 » Designen von 360°/VR Projekten mit unserer No-Code Plattform

 » Gestalten im virtuellen Raum

 » Mitwirken bei kreativen Konzepten und Storyboards für Kundenprojekte

 » Unterstützung des Creative-Teams und Marketing-Teams bei Grafiken, Visuals, Videos und  
    Animationen

 

Qualifikationen:
 » Laufendes Studium im Bereich New Media Design oder einem ähnlichen Studienfach

 » Interesse daran, Erfahrungen im Virtual Reality Bereich zu sammeln

 » Idealerweise ein gutes, generelles Verständnis von Technik

 » Kreative, innovative und enthusiastische Denkweise

 » Gute Kenntnisse im Umgang mit gängigen Design- und Office-Programmen (Adobe Creative Cloud  
    und Microsoft Office)
 » Nice-to-have: Erfahrungen mit 3D Design und Video-Editing Programmen (wie Blender, Cinema 4D,  

    Adobe Premiere)
 » Gute Deutsch- und Englischkenntnisse in Wort und Schrift

Zeitrahmen: Maximal 20 Stunden pro Woche während des Semesters. Während der Semesterferien 
kann die wöchentliche Arbeitszeit auch angehoben werden. Generell besteht die Möglichkeit, aus dem 
Home-Office zu arbeiten.  

                Bewirb dich jetzt und werde Teil unseres Teams bei der VRdirect GmbH!

WIR SUCHEN NACH 

Werkstudent*in für  
Design (m/w/d) 

Ort: München / Home Office, Teilzeit

mailto:jobs%40vrdirect.com?subject=Werkstudent%2Ain%20f%C3%BCr%20Design%20-%20Bewerbung

